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Jméno: Plemeno: Smecka:
Hrac: Znamenti: Totem:
Kronika: Kmen: Koncept:
Vlastnosti
Fyzické Spolecenské Psychické
Sila 00000 Charisma 00000 Vnimavost 00000
Obratnost 00000  Ovlddani 00000  Inteligence 00000
Odolnost 00000 Vzhled 00000 Duvtip 00000
Schopnosti
Naddni Dovednosti Znalosti
Atletika O0O0O0OOQ  Etiketa Q0O0O0QQ  Akademické znalosi QQQQQ
Bd¢lost Q0O0O0O0O  Chladné zbrane QOQOOQ  Lingvistika Q0000
Empatie Q0000  Jezdectvi Q0000  Medicina Q0000
Instinkt Q0O0O0O0O  Lukosttelba OQOOOOQ  Okultismus Q0000
Podvadéni Q0000Q  Preziti Q0O0O0O0O  Politika Q0000
Projev QOOOO  Remesla Q0O00O0Q  Ritudly Q0000
Uhybéni Q0000  Skryvani QOO0OO  Lidovd moudrost QQOQOQQ
Zapas Q0000  Uméni Q000O0O  Vysetfovani OOQOQOQO
ZastraSovani OQQQOOQ  Vudcovstvi OQOOQOOQ  Zihady Q0000
Zlodéjna Q0OQ0O0OQ  Znalost zvitat QQOQOQQ  Zdkony Q0OQ0O0Q0Q
Vyhody
Zdzemi Dary Dary
Q0000
Q0000
Q0000
Q0000
Q0000
Povést Hnév Zranéni
Sldva Q000000000 Skrabnuti O
Q000000000 Qaaaaaaaaaa Pohmozdéni -1 O
I T T T i Lehké zranéni -1 U
Cest Zieni Zranéni -2 O
QOOOOOOOOO 0000000000  Tezké zranéni -2 O
HAQHaadaa0d gooooooooo Zmrzageni -5 0
Moudrost . .
0000000000 Sila viile Vyrazeni 0
DD?PDDDPDD Q000000000 .
ostaveni ZKuSenost

QauQauaaaa

Vlastnosti: 7/5/3; Schopnosti: 13/9/5; Dary: 1 prvni drovné podle plemene, znameni a kmene, Zazemi: 5, Volné body: 15 (7/5/2/1)




RIS

clovék glabro krino hispo vik
sila (+2) sila (+4) sila (+3) sila (+1)
odolnost (+2) obratnost (+1) obratnost (+2) obratnost (+2)
beze vzhled (-1) odolnost (+3) odolnost (+3) odolnost (+2)
zmén ovladani (-1) vzhled: 0 ovladani (-3) ovladani (-3)
ovladani (-3) +1 zranéni kousnutim -2 obtiZnost vnimavosti
obtiznost: 6 obtiznost: 7 obtiznost: 6 obtiznost: 7 obtiznost: 6
VYVOLAVA V LIDECH
DELIRIUM
DalSi vlastnosti FetiSe

Q0000 Predmét: U Zasvéceny Uroveii Zieni
Q0000 Moc:

Q0000 Predmét: U Zasvéceny Uroveit Zieni
Q0000 Moc:

Q0000 Predmét: U Zasvéceny Uroveii Zieni
Q0000 Moc:

Q0000 Predmét: U Zasvéceny Uroveit Zieni
Q0000 Moc:

Q0000 Predmét: U Zasvéceny Uroveit Zieni
Q0000 Moc:

Q0000 Predmét: U Zasvéceny Uroveit Zieni
Q0000 Moc:

Mluvené jazyky Ritualy

Souboj

manévr/zbrai hod obtiZnost zranéni dosah rychlost | zasobnik -
Tabulka zapasu
manévr hod a obtiz. zran.
kousnuti obr + zdp 5 sila+ 1%
ndraz téla obr + zip 7 zvlastni
drapnuti obr + zdp 6 sila + 2%
achyceni obr + zdp 6 sila
kop obr + zip 7 sila+ 1
tder obr + zdp 6 sila

* tyto manévry zpiisobuji spalujici zranéni

Zbroj:




NS

Prednosti a slabiny
pirednost typ cena slabina typ zisk

RozSirené zazemi

Spojenci Totem smecky Zdroje
Kontakty Pivod
Piibuzny lid Predkové
Mentor Zdroje
Vlastnictvi ZKkuSenost
Majetek (noSeny) CELKEM:

Vybaveni (vlastnéné)

Ziskano z:

Osada
Nazev:
o 5 CELKEM UTRACENO:
Poloha svatyn¢: Ut .
Uroven: Typ: raceno na:
Totem:

Vudce:




Nt

Historie
Predehra
Popis

Veék:

Vlasy:

Oci:

Rasa:

Narodnost:

Pohlavi:

vyska véiha Bojové jizvy:

¢lovek

glabro

krino

hispo — .

Znetvoreni mestice:
vlk

Zobrazeni

Schéma smecky Nacrt postavy




